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Аннотация
В статье предложены три коротких задания, которые помогают вовлечь учеников в проектную деятельность без выделения отдельных часов. Задания привязаны к теме «Типовые алгоритмы обработки массивов» (9 класс) и занимают от 10 до 15 минут. Для каждого задания описаны этапы, результат и критерии оценивания.
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Введение
Не всегда удаётся выделить целый урок на проект. Но можно использовать мини-задания на 10–15 минут, которые становятся первым шагом к проекту: дают быстрый результат, показывают ученикам практическую пользу темы и оставляют готовый продукт для портфолио.
Ниже — три задания, привязанные к уроку № 17 «Типовые алгоритмы обработки массивов». Они не требуют специальной подготовки и работают даже при минимальной технической базе.
Задание 1. «Найди ошибку в алгоритме» (10 минут)
Что делает учитель:
Даёт ученикам короткий алгоритм поиска максимума в массиве, в котором допущена ошибка. Например: «Возьми за максимум ноль и сравни со всеми элементами». Если все числа в массиве отрицательные — алгоритм не сработает.
Что делают ученики:
Читают алгоритм, находят ошибку и пишут 1–2 предложения: «Ошибка: начальное значение максимума неверно. Исправление: взять за максимум первый элемент массива».
Результат:
Список из 1–3 строк «ошибка — исправление» на листочке или в текстовом документе.
Критерии оценивания:
	Критерий
	Высокий (3)
	Средний (2)
	Требует доработки (1)

	Точность
	Ошибка найдена верно
	Ошибка найдена, но неточно
	Ошибка не найдена

	Объяснение
	Понятное, краткое
	Есть, но длинное или запутанное
	Нет объяснения

	Исправление
	Рабочее, корректное
	Есть, но с огрехами
	Не предложено


Связь с программой:
Отрабатываем логику типовых алгоритмов, учимся видеть типичные ошибки — это база для темы «Типовые алгоритмы обработки массивов».
Формулировка для технологической карты:
«Мини-задание "Найди ошибку в алгоритме": 10 минут. Цель — отработать понимание логики поиска максимума и типичных ошибок. Результат: список ошибок и исправлений. Критерии: точность, краткость, работоспособность решения».
Задание 2. «Собери данные и найди максимум, минимум и среднее» (15 минут)
Что делает учитель:
Предлагает мини-опрос на один вопрос, например: «Сколько минут ты тратишь на домашнее задание по математике?»
Что делают ученики:
Опрашивают 5–7 одноклассников, записывают числа.
Находят максимум и минимум.
Считают среднее арифметическое, округляют до целого.
Результат:
Одна строка в таблице: класс, количество ответов, максимум, минимум, среднее.
Пример таблицы с результатом:
	Класс
	Количество ответов
	Максимум (мин)
	Минимум (мин)
	Среднее (мин)

	9
	7
	45
	15
	29


Критерии оценивания:
	Критерий
	Высокий (3)
	Средний (2)
	Требует доработки (1)

	Данные
	Собраны и записаны без ошибок
	Есть 1–2 неточности
	Данные неполные или с ошибками

	Расчёты
	Максимум, минимум и среднее найдены верно
	Одна ошибка в расчётах
	Две и более ошибок

	Округление
	Среднее округлено правильно
	Округлено с ошибкой
	Не округлено


Связь с программой:
Это «обработка массива данных» в простом виде: числа, поиск экстремумов, расчёт статистики. Идеально ложится в урок № 17.
Формулировка для технологической карты:
«Практическая мини-работа "Статистика класса": 15 минут. Цель — собрать данные, найти максимум, минимум, посчитать среднее и округлить до целого. Результат: строка в таблице. Критерии: корректность данных, правильность расчётов, округление».
Задание 3. «Сделай иконку "Стоп/Пауза" за 15 минут»
Что делает учитель:
Показывает пример простой иконки и даёт минимальные требования: размер 200×200 пикселей, не более 3 цветов, символ должен быть узнаваем без подписи.
Что делают ученики:
В Paint, Canva или любом графическом редакторе создают иконку: квадрат, внутри круг, внутри две вертикальные полоски. Фон белый, круг чёрный, полоски белые.
Результат:
Один файл PNG.
Критерии оценивания:
	Критерий
	Высокий (3)
	Средний (2)
	Требует доработки (1)

	Узнаваемость
	Символ понятен без подписи
	Нужна подпись
	Символ неузнаваем

	Единый стиль
	Цвета и толщина линий единые
	Есть отклонения
	Стиль не выдержан

	Техника
	Линии аккуратные, без артефактов
	Мелкие огрехи
	Небрежно


Связь с аттестацией:
Работа попадает в номинацию «Компьютерная графика» для портфолио ученика. Короткие, но завершённые продукты удобно представлять на конкурсах и выставках.
Заключение
Три описанных задания объединяет общее: они занимают мало времени, дают готовый результат и показывают ученикам, что информатика — это не абстрактная теория, а практический инструмент. Из любого из этих мини-заданий можно вырастить полноценный проект на 2 урока: например, из «Найди ошибку» — задачник с типовыми ошибками по массивам, из «Собери данные» — аналитический отчёт по классу с диаграммами, из «Сделай иконку» — набор иконок для школьного приложения.
Для аттестационного портфолио важно, что каждое задание имеет прозрачные критерии, измеримый результат и привязку к конкретной теме рабочей программы.
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